Besgleitmaterial zum Onlinekurs

Unterrichtsmethoden — |eiCcht und Kompakt

Bingospiel: Tiere in Haus und Hof

Hinweis:
KI-generierte Bilder. Erstellt mit DALL-E Uber ChatGPT (OpenAl, 2025).
Verwendeter Prompt:
Erstelle eine realistische Abbildung Tier, Seitenansicht, weier Hintergrund
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Ubersicht ,Tiere in Haus und Hof"

1. Hund 4. Goldfisch 7. Kaninchen
2. Katze 5. Schildkrote 8. Hamster
3. Wellensittich 6. Meerschweinchen 9. Rennmaus

Modgliche Anhweisungen

Beispiel zur Haltung:

1. Goldfisch: Ich schwimme im Gartenteich.
2. Wellensittich: Ich habe einen Vogelkafig.

3. Katze: Ich bin gern im Haus und jage nachts im Freien.
Beispiel zur Nahrung:

1. Katze: Ich esse gern Mause.
2. Kaninchen: Ich esse gern Mdhren.

3. Schildkréte: Ich esse Wasserinsekten, Schnecken und Pflanzen
Beispiel zum Aussehen:

1. Schildkréte: Ich habe einen harten Panzer.
2. Katze: Ich habe lange Schnurhaare und weiches Fell.

3. Kaninchen: Ich habe lange Ohren und einen Stummelschwanz.
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Nattrlich kann das Bingo
Spiel auch umgekehrt

gespielt werden. Dabei
werden Tierbilder gezeigt,
H d K Wellen- und die Schiler*innen
un atze SittiCh kreuzen den passenden
Namen auf der Karte an.
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